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 Teil I 
 UGE - eine  

Client-Software für  
UMN MapServer 

 
 

1. Bedienunsganleitung UGE 
 

Starten des universellen Graphikeditors 
 
Das Starten des universellen Graphikeditors erfolgt, indem auf das Symbol „UGE“ geklickt wird. 
 

MapServerPlugin Starten 
 
Klicken Sie auf das Symbol „Öffnen“. Ein Fenster öffnet sich, in welchem Sie das Symbol Map-
Document wählen müssen. 

 

Verbindung aufbauen 
 
- Geben Sie im Textfeld des Fensters MapServer Dialog die URL des MapServers ein. Sie kön-
nen aber auch aus der Liste der MapServer eine Adresse auswählen. Dafür müssen Sie auf das Sym-
bol „Pfeil“ klicken, damit die Liste sichtbar wird. 
- Klicken Sie auf den Button „Laden“ damit eine Verbindung aufgebaut werden kann. 
- Falls der MapServer nicht gefunden wird, erscheint eine Fehlermeldung. 
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Bsp:  
http://dskt6490.zhwin.ch/cgi-bin/mapserv.exe?Version=1.0&map=h:/www-root /itasca/ demo.map 
 

Löschen einer Verbindung 
 
- Klicken Sie auf die Server Verbindung, welche gelöscht werden soll.  
- Klicken Sie auf den Button „Löschen“. 

 
 

Layer Wahl 
 
- Klicken Sie auf das Layer, welches Sie anschauen wollen. 
- Klicken Sie auf den Button „Neu Zeichnen“ damit der neue Layer geholt werden kann. 
 

Das Symbol  bedeutet, dass Sie zu diesem Layer zusätzliche Informationen verlangen können. 



Geo-Daten-Viewer mit UMN MapServer und PostGIS Diplomarbeit 2002 Toenz-Hunziker 

Hochschule für Technik Winterthur  4 

 
 
 

Layerparameter und Höhe bestimmen 
 
- Führen Sie einen Doppelklick auf den entsprechenden Layer im Layerdialogfenster aus. 
- Ein Fenster öffnet sich mit den Parametern des Layers. 
- Falls der Layer aus Sublayern besteht, können Sie im Textfeld „Selected Elevation“ die Höhe 
eintragen, die Sie interessiert. 
- Nachdem Sie auf „Enter“ gedruckt haben, wird die Höhe gesetzt. 
 

 
 

Toolbar MapServer aktivieren/deaktivieren 
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- Wählen Sie unter Bearbeiten Toolbars „MapFunktionen“ aus. 
- So können Sie den Toolbar ein- oder ausschalten. 

 
 
 

Infos anfordern 
 
- Aktivieren Sie den Layer, welcher Information anbietet. 

- Klicken Sie auf das Symbol   in der oberen Toolbarleiste. 
- Klicken Sie auf die Stelle der Graphik, die Sie interessiert. 
- Ein Info-Fenster öffnet sich. Bevor Sie weiterarbeiten, müssen Sie das Fenster schliessen. 
 

Graphik Verschieben 
 
Variante 1 
- Sie können das Bild in vier Richtungen verschieben (nach links, rechts, oben und unten) indem 

Sie auf das entsprechende Symbol drucken.  
 
Variante 2 
- Klicken Sie auf das Symbol „Hand“ in der unteren Menüleiste. 
- Mit gedrückter linker Maustaste können Sie nun den Plan verschieben. 
 

Zoomen 
 
Variante 1 
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- Klicken Sie auf das Symbol „+“ oder „-“ in der unteren Menüleiste. 
- Markieren Sie die Stelle die Sie vergrössern oder verkleinern wollen. 
 

Home 
 

- Klicken Sie auf das Symbol „Home“.  
- Das erste Bild wird angezeigt. Alle anderen Bilder der History werden gelöscht. 
 

History 
 

- Klicken Sie auf das Symbol „Zurück“ oder „Vorwärts„ in der oberen Menüleiste. 
- Das Bild wird sofort dargestellt. 
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 Teil II 
 UGE MapServer 
  
 
 
 

2. UMN MapServer 
 
Der MapServer ist ein Werkzeug im Bereich der Geographischen Informationssysteme (GIS), mit dem 
sich georeferenzierte Daten durch das Internet darstellen lassen.  

 

 
 
Die zentrale Funktion des MapServers besteht darin, aus Geo-Daten eine Karte zu erzeugen und einen 
bestimmten Bereich als Bild (GIF-Grafik) zur Verfügung zu stellen. Dabei lassen sich sowohl Vektor- als 
auch Rasterdaten nutzen. Der MapServer ist eine freie Software. Die grundlegenden Möglichkeiten des 
MapServers umfassen Navigation (Vergrößern/Verkleinern, Verschieben) und Abfragen anhand von 
Punkten, Regionen, Feldern oder Werten. Die Darstellung kann massstabsabhängig verschieden erfol-
gen. Zusätzlich zur Karte können Elemente wie Legenden, Masstabsskalen oder Referenzkarten gene-
riert werden.  
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2.1. Wie funktioniert der UMN MapServer? 
 
Der Kern des MapServers ist ein CGI-basiertes Programm, welches einfache GIS-Methoden be-
herrscht. Die Entwicklung einer MapServer-Anwendung spielt sich in verschiedenen Dateien zur Defini-
tion von Eigenschaften, Darstellungen und Vorlagen für die Benutzerschnittstelle ab. 
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 Teil III 
 INTERLIS für  
  PostGIS / SQL 
 
 
3. Import von INTERLIS in PostGIS, bzw. Konvertieren von 

INTERLIS/XML-Daten nach SQL 
 
3.1. Bedienungsanleitung ili2pgsql ("INTERLIS 2-to-PostGIS/SQL Loader") 
 
 

     
 
 

Installation 
 
Damit das ili2pgsql Tool richtig funktioniert muss es im gleichen Verzeichnis wie der INTERLIS Compiler 
(ili2c.jar) sein. Der Name des Compilers muss ili2c.jar sein, damit dieser benutzt werden kann. 
 

Starten des ili2pgsql 
 
Falls das Betriebsystem Jar Dateien starten kann, wird durch einen Doppelklick das GUI gestartet. An-
sonsten kann es über die Konsole mit dem Befehl :  
java –jar ili2pgsql.jar  oder  javaw –jar ili2pgsql.jar   
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gestartet werden.  
 

Laden von Modell Dateien 
 
Durch drücken auf den oberen add-Button wird ein Dateimanager eingeblendet, aus dem die gewünsch-
ten Dateien ausgewählt werden könnnen. 
 

Auswählen eines Modells 
 
Sind die Modell-Dateien ohne Fehler beim  
INTERLIS-Compiler durchgekommen, erscheinen die 
definierten Modelle im Data-Model bereich. 
Dort kann dann das gewünschte Model ausgewählt 
werden. Erst durch selektieren eines Modells ist die 
Weiterverarbeitung möglich. 
 

Laden von IXML Datensätzen 
 
Durch Drücken auf den unteren „add“-Button wird ein Dateimanager eingeblendet, aus dem die ge-
wünschten Dateien ausgewählt werden könnnen. 
 

Vorschau der Tabellen 
 
Durch Drücken auf den „preview“ Button kann man die Tabellen anschauen. Dort ist auch ersichtlich, 
wie die INTERLIS Attribute auf DB Attribute abgebildet werden. 
 

Speichern des SQL Scriptes 
 
Mit dem Button „do it…“ wird das Erzeugen des Scriptes eingeleitet. Zuerst wird man aufgefordert, den 
Dateinamen des Scriptes anzugeben. Danach folgt die Aufforderung, den Namen der Datenbank einzu-
tragen.Danach beginnt das Tool mit seiner Arbeit.  


